
PODSUMOWANIE PROJEKTU ERASMUS+ 





KLASY I-III 



      ZADANIE NA 
ROZGRZEWKĘ 

znajdź  t rop  



Na sali umieszczone są koperty z liczbami 1, 2, 3. 
Zgodnie z oddziałem swojej klasy wspólnie  
z kolegami odnajdźcie wszystkie koperty. 

 
 

1 
Klasa  2 -  2 

Klasa 3- 3 

Klasa 1 -  



                       ENERGIZER 



ZADANIE 1. 
owocowo-warzywne zagadki   



Co to jest?  
 

Każda klasa otrzyma dwie 
zagadki. Spróbujcie zgadnąć 
jakie nazwy owoców i warzyw 

ukryte są w rymowankach! 



ENERGIZER 



ZADANIE 2. 

porusz  umys ł  



 

WIEM, CO JEM 
 

Popracujcie z broszurą, którą 
odnaleźliście w kopertach  

i wykonajcie zadania.  



ENERGIZER 



ENERGIZER 

KULKOWA ZABAWA 



ZASADY ZBIERANIA KULEK: 
 

KLASA 1 – ŻÓŁTE 
KLASA 2 – NIEBIESKIE 

KLASA 3 – ZIELONE 
 

LICZBA ZEBRANYCH KULEK BĘDZIE WAŻNA 
W NASTĘPNYM ZADANIU. POSTARAJCIE SIĘ 

ZEBRAĆ ICH JAK NAJWIĘCEJ! 
CZAS 1 MINUTA! START! 

 



OWOCOWA FANTAZJA 
 

W ciągu 20 minut przygotujcie ze swojego 
koszyczka owoców jakąś smaczną i ładną 

kompozycję. Wykorzystajcie też do tego celu 
patyczki, wykałaczki i inne przedmioty 

znajdujące się w zestawie. Nie zapomnijcie 
o ładnym podaniu i reklamie swojego dania. 

Może to być plakat lub wierszyk. 



Podsumowanie: 
- projekt uczy kreatywnego rozwiązywania 
problemów 
- współpracy  
- mądrego wykorzystania czasu poprzez 
połączenie nauki z  zabawą 
 



KLASY IV-V 



      ZADANIE NA 
ROZGRZEWKĘ 

znajdź  t rop  



ZADANIE 1. 

porusz  umys ł  



 

WIEM, CO JEM 
 

Popracujcie z broszurą, którą 
odnajdziecie w kopertach  

i wykonajcie zadania.  



ENERGIZER 



ZADANIE 2. 
owocowo-warzywne zagadki   



Co to jest?  
Każda grupa otrzyma kilka 

obrazków. Spróbujcie 
zgadnąć jakie nazwy owoców 

i warzyw ukryte są na 
obrazkach w języku 

angielskim ! 



ENERGIZER 

KULKOWA ZABAWA 



KLASY VI-VII 



      ZADANIE NA 
ROZGRZEWKĘ 

znajdź  t rop  



ZADANIE 1. 

porusz  umys ł  



 

WIEM, CO JEM 
 

Popracujcie z broszurą, którą 
odnajdziecie w kopertach  

i wykonajcie zadania.  



ENERGIZER 



ZADANIE 2. 
owocowo-warzywne zagadki   



Co to jest?  
Każda grupa otrzyma rebus. 

Spróbujcie zgadnąć jakie 
nazwy owoców i warzyw 

ukryte są na obrazkach w 
języku angielskim ! 


